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1-2-3 mal i forlgbet Fantasy Island

Fag: engelsk
Stofomrade: Fantasy Island
Varighed: 12 lektioner a 45 minutter

Leeringsmal
1.at opfindeen g
2. at lave et slideshow om min ¢

3. at lave en lyttequiz om min @

natur, dyr og befolkning.
2. Jeg kan sammensaette overskrifter, bille-
der og indtalinger til en praesentation pa

1-2 minutter om min @.

3. Jeg kan fremstille en lyttequiz om min o.

Niveau Mestringsmal Kommunikative mal
3 1. Jeg kan opfinde en @ med komplekse 1. Jeg opfinder og designer en @ med
Skabe detaljer og refleksioner om kultur, natur beskrivelser og refleksioner omkring
Vurdere og dyreliv. natur, dyr og befolkning.

2. Jeg kan szette overskrifter, billeder og 2. Jeg producerer et detaljeret slideshow
indtalinger sammen til en preesentation om min ¢ med bade visuelle og auditive
pa 5-7 minutter om min @. input.

3. Jeg kan fremstille en lyttequizom min @. | 3. Jeg praesenterer min @ for andre og

aktiverer tilhgrerne med en lyttequiz
Kreativ mulighed: Lytteopgaven kan udfor-
mes som en digital quiz, fx en Kahoot.
2 1. Jeg kan opfinde en ¢ ud fra besvarelser 1. Jeg opfinder og illustrerer en @ med
Analysere af de tilhgrende arbejdsspgrgsmal om beskrivelser af natur, dyr og befolkning.
Anvende natur, dyr og befolkning.
2. Jeg organiserer et slideshow om min @

2. Jeg kan szette overskrifter, billeder og med bade visuelle og auditive input.
indtalinger sammen til en praesentation
pa 3-4 minutter om min @. 3. Jeg fremlaegger min @ for andre og

aktiverer tilhgrerne med en lyttequiz.

3. Jeg kan fremstille en lyttequiz om min g.

1 1. Jeg kan opfinde en @ ud fra besvarelser 1. Jeg beskriver min @ med forklaringer om
Forsta af de tilhgrende arbejdsspargsmal om natur, dyr og befolkning.
Huske

2. Jeg sammenszetter et slideshow om min
@ med bade visuelle og auditive input.

3. Jeg viser mit slideshow for andre og
aktiverer tilhgrerne med en lyttequiz.

1-2-3 Differentiering - FANTASY ISLAND




