-

~

Opgave til niveau 2 BILAG 6
. B
Leeringsmal
1. at kunne foretage en chancemaessig vurdering
2. at undersgge en sandsynlighed ved hjzelp af simulerede eksperimenter
3. at have viden om fagordene sandsynlighed, chance og risiko
N\ J
Niveau Mestringsmal Kommunikative mal
2 1. Jeg kan pavise, at der er en starre, lige 1. Jeg illustrerer resultaterne fra mit si-
Analysere stor eller mindre chance for, at noget mulerede eksperiment med terninger
Anvende sker, og herefter foretage et chancemaes- ved at filme mig selv, mens jeg viser
sigt fornuftigt valg. resultaterne, min hypotese og min
sammenligning af hypotesen og re-
2. Jeg kan udfere et simuleret eksperiment sultaterne.
med terninger og sammenligne mine og
klassens resultater med min hypotese. 2. Jeg laver et dramatisk skuespil, som
viser nogle virkelighedsnaere situati-
3. Jeg kan demonstrere fem haendelser pa oner, hvor mine handelser sker, og
en sandsynlighedslinje, som er illustreret jeg forklarer efter hvert klip, hvad det
med billeder. chancemaessigt fornuftige valg vil
vaere.
Noter Fem handelser pa en sandsynlighedslinje: Seks saetninger om kast med en terning
« Den umulige (0 % sandsynlighed) (egen og klassens)
« Enfjerdedel (25 % sandsynlighed) Seks saetninger om kast med to ternin-
« Lige stor (50 % sandsynlighed) ger (egen og klassens)
« Tre fjerdedele (75 % sandsynlighed)
« Den sikre (100 % sandsynlighed)

Hvad skal jeg?

-

Hvad skal afleveres?
1. Min videopraesentation af mine resultater.
2.Video af mit skuespil.

1. Jeg skal fremvise mine resultater fra gvelsen med “Slag med to terninger” Inden jeg gor dette, skal
jeg @ve mig p3, hvad jeg vil forteelle.
2. Jeg skal fortzelle om: min hypotese, mine resultater (hyppighedstabel, frekvens og min vurdering
af undersggelsen) og sammenligningen mellem hypotesen og resultaterne. Stemmer det, jeg tro-
ede pa forhdnd? Jeg skal fortaelle om badde min egne og klassens falles resultater.

3. Jeg skal filme mig selv, mens jeg fremviser mine resultater.

4. Jeg skal bruge min sandsynlighedslinje som inspiration til mine haendelser til skuespillet. Mine
haendelser skal baere preeg af virkeligheden. Inden jeg filmer, skal jeg have forberedt de skuespil,
som jeg gerne vil vise, og nedskrevet min forklaring.

5. Filme mine scener. Bruge mange klip.

6. Seette alle mine klip sammen, faerdiggare videoen og mine argumentationer.
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