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Ekstra materiale
Snyd: Terningespil

Girafregler
Hver deltager har et bestemt antal terninger. Der kan være ubegrænset antal spillere, men spillet 
fungerer bedst med 4-5 deltagere. 
Man skiftes til at fortælle, hvad man tror, at hele gruppen har tilsammen af et bestemt antal øjne. 
Det kan være, at man tror, at der er ”fem 6’ere i alt”. 
Øjnene tæller for værdien. En 4’er på terningen er altså én 4’er. 
Herefter går turen videre. Den næste skal så sige noget højere eller løfte bægeret. Når man løfter 
bægeret, tror man ikke på det, som er meldt. 
Herefter løfter alle spillerne deres bægre, og der tælles efter, om der er det antal øjne, som der er 
meldt. Hvis der er under det meldte antal, taber personen, som meldte. Hvis der er præcis det meld-
te antal, eller over det meldte antal, så taber personen, som løftede bægeret. 
Hvis man taber, beholder man alle sine terninger. Resten af spillerne vinder, og de skal fjerne en af 
deres terninger.
Man vinder spillet, når man ikke har terninger tilbage. Spillet forsætter, indtil der er kun én spiller 
tilbage med terninger. 

Eksempel: 
Der er fire personer i et spil. Hver deltager har tre terninger. Det vil sige, at der er 12 terninger i alt i 
spillet. 
Person 1 siger ”tre 4’ere”. 
Person 2 tror på, at der minimum er tre 4’ere, og melder noget nyt. Person 2 melder ”tre 5’ere”.
Person 3 tror på, at der minimum er tre 5’ere, og melder noget nyt. Person 3 melder ”fem 3’ere”.
Person 4 tror ikke på, at der er ”fem 3’ere”, og løfter derfor sit bæger og afslører sine tal.
Det gør resten af spillerne også. Herefter tælles alle 3’erne, som spillerne har. Hvis der kun er fire 3’ere 
i spillet, fjerner person 1, 2 og 4 en terning og har derfor kun to terninger tilbage. Person 3 tabte, da 
han meldte forkert. Derfor beholder han sin terning. Der er nu 9 terninger tilbage i spillet. Taberen 
starter med at melde noget nyt.

Løveregler
Samme regler som girafregler, men i dette spil gælder 1’ere for alt. Det vil sige, meldes der fire 3’ere, 
og man sidder med en 1’er, så gælder en 1’er også som en 3’er. 1’ere gælder altså for det, der meldes. 
Det betyder, at der er endnu flere muligheder for mange terninger.
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Niveau 3 
Jeg kan spille spillet med 5 terninger pr. deltager med løvereglerne.

Niveau 2 
Jeg kan spille spillet med 4 terninger pr. deltager med girafreglerne.
Jeg kan spille spillet med 4 terninger pr. deltager med løvereglerne.

Niveau 1 
Jeg kan spille spillet med 3 terninger pr. deltager med girafreglerne.


