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Spilleregler BILAG 11
Meyer: Terningespil

Materialer
En terning pr. deltager samt to terninger til to raflebaegre.
Minimum to deltagere.

Sadan spiller du Meyer
Meyer er et spil, hvor det geelder om hele tiden at sld hgjere og hajere kombinationer
med to terninger.
Kombinationerne har falgende hierarki (fra hgjest og nedefter):
« 1+ 2:Meyer
+ 1+ 3:Lillemeyer
6 + 6: Par seks
5+ 5: Par fem
Par4,3,20g 1
6 +5:65
- 6+4:64
+ 63,62,61,54,53 osv. helt ned til 32

De to terninger lzegges imellem de
to raflebaegre, hvorefter der rafles.

Man lgfter forsigtigt pa det gverste raflebaeger, sa man kan se, hvad man har sldet - hold slaget skjult
for de andre spillere.

Man kan vzelge at sige, hvad man har - fx 63, dvs. 6 + 3 — eller man kan bluffe og sige en hgjere kom-
bination, far man sender raflebaegrene videre til naeste spiller.

Spilleren efter kan s enten vaelge at tro pa dig og skal s sld et tilsvarende slag (63) eller derover eller
vaelge at lgfte raflebaegret for at se, hvad det foregdende slag var.

Hvis det, der blev sagt, passede, sa taber spilleren, der lgftede. Men hvis det ikke passede, sa taber
spilleren, som raflede, den aktuelle omgang.

Jo hgjere kombinationerne bliver, desto starre chance er der for, at spillerne lyver.

Har man sldet en lavere kombination, end der kraeves, og kan man af en eller anden grund ikke lyve,
kan man i stedet vaelge at rafle igen og sende terningerne videre uden at kigge pa dem, i hdbet om
at der er en hgjere kombination mellem baegrene.

Alle deltagere har en terning til at ligge foran sig. Denne terning fungerer som pointtavle. Alle starter
med, at terningen vender med seks @jne opad.

Taber man en omgang, vender man terningen, sa den bliver 1 lavere. Nar man kommer ned pa 1 prik,
har man en sidste chance for at veere med. Naeste gang man taber, er man ude. Vinderen af Meyer er
den, der har flest gjne pa sin terning, nar spillet slutter (terningspil.dk).
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