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\ I I I I
1 1 1 1 1
I L L R 4
\ I I I \
: : Hliman iefrEek ] : : Et overblik over et :
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I L L R 4
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: . : Handlingen starter : : i blltss ser man :
: In medias res : midt i begivenhederne : Halvneer : selseman el :
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! q ' Personen erikonflikt ' ! Filmen springer ]
: Indre konflikt : med sig selv. : Flashback : tilbage i tid. :
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1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
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Fugle-
perspektiv

Normal-
perspektiv

Man ser begiven-
hederne gennem
gjnene pa en person.

Personen er i konflikt
med sine omgivelser.

Et spor. Detaljer og
ledetrade, der far
betydning senere

i filmen.

Pay off er belgnning
eller tilbagebetaling
for set up.

Kameraet er placeret
lavere end motivet.

Kameraet er placeret
hejere end motivet.

Kameraet er placeret
i samme hgjde som
motivet.

Inspiration fra filmcentralen.dk.

Filmens handling

fortalt kort
og konkret.

Filmens budskab

eller morale.

Den farste face i
berettermodellen.

En analysemodel
med seks aktanter

og tre akser.

En analysemodel

7 faser: anslag, pree-
sentation, uddybning,
point of no return, kon-
flikt, klimaks, udtoning.

Sma og mindre
genstande, der har
betydning for
handlingen i filmen.

Speending, der
langsomt stiger.

En overraskelse,
chokeffekt eller
dramatisk haendelse.

med

en
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